


アンダーとワンダーの違い
ワンダー
内から

好奇心・発見
やりたい
自由・柔軟
検証・実験
第３の案
応援
創造

アンダー
外から

無関心・無感動
やらされ
硬直・固執
盲信・盲疑
妥協案
足ひっぱり
消費



あたま

こころ

からだ

顕在意識
３～５％

潜在意識
９５％～

意識のピラミッド

こころ・からだあたま
こっちの方が
楽しそう

正しく
やらなきゃ



『奇跡の学校』グリーンスクール



好奇心から始まる学び



けしからん

わからん

つまらん

“3ラン”でホームランを打つ


